
Du 7 au 14 mars 2022

au collège Henri BAUMONT

;



Chaque jour, une nouvelle énigme
te sera proposée.

Sauras-tu la résoudre ?

Où trouver l’énigme du jour ?

L’énigme sera affichée dans le hall.
Elle sera diffusée sur les réseaux
sociaux du collège et sur l’ENT.

Le quart d’heure énigme

Chaque jour, en M3, au moment du
1/4 d’heure lecture, tu auras le
temps de réfléchir à l’énigme du jour

Deux énigmes par jour

Une pour les 6ème/5ème

Une pour les 4ème/3ème

Comment participer ?

Note ta réponse chaque jour sur une feuille.
Donne ta feuille avec toutes tes réponses à

ton professeur de maths avant le 18 mars.
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Viens apprendre les règles de
plusieurs jeux de cartes,

puis joue avec tes camarades !

Quand et où ?

Lundi 7 mars Mardi 8 mars
Jeudi 10 mars Vendredi 11 mars

de 13h00 à 13h45
dans les salles de mathématiques

Quels jeux ?

Tu pourras apprendre à jouer :
• au poker

• au rami

Comment s’inscrire ?

Inscris-toi auprès de ton professeur de maths.
Attention, le nombre de places est limité.
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1. Comment jouer ?

Choisis un nombre entre 1 et 999
Inscris-le sur ton bulletin
Remets ton bulletin à ton professeur

2. Qui va gagner ?

Le gagnant est celui qui choisit
le plus petit nombre qui n’a pas
été choisi par un autre joueur.

Par exemple, si les joueurs ont joué :

1 1 1 1 2 2 3 3

3 3 4 5 5 6 15 34

Le gagnant est celui qui a joué le 4

Tout le collège joue !
Gain : un paquet de bonbons

Adopte la bonne stratégie !

Je joue le 1 ?

Mais si un autre
joue le 1 ?ou le 2 ?

le 673 ?
personne n’y

pensera !

Mais c’est trop grand
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Découvre le travail de tes
camarades exposé dans le

hall du collège

Les illusions d’optique

Notre œil et notre cerveau
se laissent tromper par ces
images étonnantes

Les pavages esthétiques

Quelques figures géométriques
que l’on assemble pour créer
de magnifiques fresques.

La semaine des mathématiques, c’est aussi
• Le concours Algorea

• Les olympiades de mathématiques

• Des escape games

• Et d’autres surprises ...
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